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Co to je PHP?
• php soubory se nekompilují, interpret je spouští 

p�ímo bez p�ekladu

• php b� �í na serveru

• php soubor je .txt soubor obsahující php kód:
• Zkrácený zápis – musí být povoleno na serveru

• <?
// php kód

?>

• Úplný zápis
• <?php

// php kód
?>



PHP – co je pot�eba?

• Webový server s nainstalovým PHP interpretem
• Nejvhodn� jší je pou�ití balí � k� , které obsahují 

webový server, nakonfigurované Php a MySql:
• EasyPhp: http://easyphp.org/
• Wamp: http://www.wampserver.com/en/• Wamp: http://www.wampserver.com/en/

• Po startu webového serveru se k obsahu 
dostaneme p�es: http://localhost/



Php – p�íklad hello_world.php
• <html>

<body>

<?php
echo "Hello World";
$a = 5;
$b = “a”;

prom� nnáprom� nná

Za� átek Za� átek phpphp skriptuskriptu

$b = “a”;
$$b = 3;

echo “hodnota a je: $a <br/>”;

?>

</body>
</html>

výpisvýpis



Php – definice konstant
• Prom� nné za� ínají znakem $

• P�. $auto, $a, $b …

• Konstanty se píší velkými písmeny a definují se s 
vyu�itím p �íkazu „define“

• define(“COMPANY”, “Acme Enterprises”);
• define(“YELLOW”, “#FFFF00”);
• define(“PI”, 3.14);

• V kódu je m� �eme pou�ít takto: 
• echo “Firma: ”.COMPANY;



Php – zpracování formulá�e
• Data z formulá�e m� �eme získat p �es prom� nnou: $_POST 

– obsahuje všechna data z odeslaného formulá�e

• Viz. p�íklad formular.php

• Php umo� � uje snadnou práci s asociativními poli:• Php umo� � uje snadnou práci s asociativními poli:

$pole = array();
$pole[“clovek”] = array(“jmeno”=>”martin”, 

“prijmeni”=>”dostal”);
print_r($pole);



PHP – výhody a nevýhody
Výhody
• Snadné a relativn�  rychlé na 

programování

• Nic se nep�ekládá, jen se 
soubory nakopírují na 
webový server a hotovo

Nevýhody
• Pomalejší ne� jsp

• Zát� � serveru stoupá 
lineárn�  s po� tem 
p�ipojených u�ivatel �

• P�ibli�ná hranice je kolem 
• Velké mno�ství tutoriál �  a 

knihoven na webu

• Vhodné pro malé a st�ední 
webové aplikace

• Nemusí se deklarovat 
prom� nné a jejich datový typ 
– prom� nné pouze 
pou�ijeme, p �etypování 
probíhá automaticky

• P�ibli�ná hranice je kolem 
10 000 unikátních IP adres 
na 1 server za 1 den

• U prom� nných se 
nestanovuje datový typ –
není zde tedy �ádná 
kontrola, zda tam 
neukládám n� co jiného



Php – manipulace se SESSION
• Spušt� ní session: session_start();

• Ukon� ení session – nap�. odhlášení:
• $_SESSION = array();
• Session_destroy();• Session_destroy();

• Do session lze ulo�it nap �. informace o 
p�ihlášeném u�ivateli

• U�ivatel má identifikátor session ulo�ený v � tšinou 
v cookies



Šablony pro Php

• Šablony nám usnad� ují odd� lení vzhledu stránky 
od obsahu

• Lze vyu�ít r � zné existující nástroje – nap�. Smarty

• P�ístup k prom� nným ze šablony:• P�ístup k prom� nným ze šablony:
{$promenna}
//klasická prom� nná

{$promenna[3]}
//4. prvek pole ($promenna[3])

{$promenna.klic}
//prvek pole s indexem klic ($promenna['klic'])



Php - Smarty
• Manipulace s prom� nnými: http://smarty.ronnieweb.net/promenne.php
• Volání funkcí: {include file='header.tpl}
• První písmeno textu p�evede na velké: {$promenna|capitalize:true}
• Funkce, která zjistí po� et znak� : {$promenna|count_characters:true}
• Zjišt� ní po� tu odstavc� : {$promenna|count_paragraphs}
• Výpis pole:

• PHP:

• <?php
Smarty:

<body>• <?php
$pole = array('prvni','druhy',

'treti','ctvrty');
$smarty->assign('pole',$pole);
?>

• Výstup:
Polozka cislo 0 ma hodnotu prvni
Polozka cislo 1 ma hodnotu druhy
Polozka cislo 2 ma hodnotu treti
Polozka cislo 3 ma hodnotu ctvrty

<body>
{foreach from=$pole key=klic item=polozka}

<p>Polozka cislo {$klic} ma hodnotu
{$polozka}</p>

{/foreach}
</body>



Php frameworky
• Php frameworky jsou nástroje umo� � ující rychlejší 

a kvalitn� jší vývoj webové aplikace.
• V� tšinou doporu� ují a kontrolují metodiku vývoje. 
• Obsahují r� zné kontrolní nástroje.
• Automaticky ošet�ují nap�. vstupní data a • Automaticky ošet�ují nap�. vstupní data a 

znemo� � ují r� zné typy útok�  na webovou aplikaci.

• P�íklady:
• Nette – � eský a jednoduchý, doporu� uji
• Symfony
• …



Tipy a triky pro vývoj
webových aplikací



Vývoj – tipy a triky
1. Ji� v návrhu aplikace �ešíme odd� lení aplika� ní logiky od 

vzhledu.

2. Aplikaci vyvíjíme iterativn�  = nejd�íve napíšu základ a 
vyzkouším. A� následn �  vylepšuji. 

3. Pou�íváme prototypy. Pokud n � co nejde vy�ešit, chceme to 
zjistit co nejd�íve. zjistit co nejd�íve. 

4. Nejd�íve �ešíme nejv� tší problémy – i odd� len�  a a� 
následn�  kódujeme jednodušší v� ci. Pokud se klí� ovou 
vlastnost aplikace nepoda�í vy�ešit, ostatní v� ci jsou k 
ni� emu.


